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STRUCTURA ANULUI SCOLAR 2019 - 2020
9 septembrie 2019 — 12 iunie 2020, 35 de saptamani*®
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9 septembrie — 20 decembrie 2019
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Sarbatori legale: 1 iunie - Ziua Copilului
30 noiembrie - Sfantul Andrei 7 iunie — Rusaliile
1 decembrie - Ziua Nationald a Romaniei 8 lunie - A doua zi de Rusalii
25 decembrie - Craciunul
26 decembrie - A doua zi de Craciun Programul ,Scoala altfel” — desfasurat pe parcursul a 5 zile -
1, 2 lanuarie - Anul Nou poate fi derulat in perioada 7 octombrie 2019 - 29 mai 2020,
24 ianuarie - Ziua Unirii Principatelor Romane iar planificarea ramane la decizia scolilor.

17 aprilie - Vinerea Mare

19 aprilie - Pastele Ortodox
20 aprilie - A doua zi de Paste
1 mai - Ziua Muncii

Prezenta structura a anului scolar 2019 - 2020 este valabila
pentru invatdamantul gimnazial si este intocmitd conform
Ordinului nr. 3191/2019, emis de ministrul educatiei nationale.



CALENDARUL EVALUARILOR NATIONALE

Data/Perioada Proba

Evaluare Nationala clasa a llI-a (EN II): limba romand, limba materna, matematica

Evaluare Nationala clasa a IV-a (EN IV): limba romana, limba maternad, matematica

Evaluare Nationala clasa a VI-a (EN VI): imba si comunicare, matematica si stiintele naturii

Evaluare Nationala clasa a VllI-a (EN VIII): limba si literatura romana, limba si literatura

materna, matematica

Bacalaureat: limba si literatura roméana (Ea), limba si
literatura materna (Eb), proba obligatorie a profilului

Sesiunea ua DUH @ Pt
b e (Ec), proba la alegere a profilului si a specializarii (Ed)
Examen de titularizare in Tnvatamant
Examen pentru obtinerea definitivatului in invatamant
Examen pentru obtinerea gradului didactic Il
Sesiunea

august-septembrie

Bacalaureat: limba si literatura romana (Ea), limba si literatura materna (Eb),
proba obligatorie a profilului (Ec), proba la alegere a profilului si a specializarii (Ed)

ZILE INTERNATIONALE

23 ianuarie - Ziua internationala a scrisului de mana

31 ianuarie - Ziua de-a-ndoaselea: a mersului ina-
poi, a imbracarii pe dos, a vorbirii sau a scrisului in
sens Invers etc.

8 februarie - Ziua rasului si a fericirii

16 februarie - Ziua internationala a cititului impreuna
21 februarie - Ziua internationala a limbii materne
1 martie - Ziua Martisorului

8 martie - Ziua internationala a femeii

20 martie - Ziua internationala a francofoniei

21 martie - Ziua internationala a a poeziei

22 martie - Ziua internationala a apei

2 aprilie - Ziua internationala a cartilor pentru copii

6 aprilie - Ziua internationala a sportului pentru
dezvoltare si pace

7 aprilie - Ziua internationala a sanatatii

22 aprilie - Ziua internationald a Pamantului

23 aprilie - Ziua internationala a cartii

10 mai - Ziua internationala a pasarilor si a arborilor
15 mai - Ziua internationala a familiei

18 mai - Ziua sportului

21 mai - Ziua internationald a culturii

22 mai - Ziua internationala pentru diversitate biologica
1 iunie - Ziua internationala a copilului

5iunie - Ziua internationala a mediului inconjurator
29 iunie - Ziua Dunarii

1 august - Ziua prieteniei

12 august - Ziua internationala a tinerilor

21 septembrie - Ziua internationala a pacii

1 octombrie - Ziua internationala a muzicii

5 decembrie - Ziua internationala a voluntariatului

10 decembrie - Ziua internationala a drepturilor omului

A
N
|



LICITATIA DE MANUALE SCOLARE
ORGANIZATA DE MINISTERUL
EDUCATIEI NATIONALE IN 2019

In primavara acestui an, Ministerul Educatiei Nationale a lansat licitatia pentru asigurarea necesarului de
manuale scolare pentru clasa a Vll-a, precum si pentru manualele necesare elevilor din clasele |-VI, pentru care
fie nu au existat oferte in anii trecuti, fie acordurile-cadru incheiate in urma achizitiilor anterioare au incetat.
Obiectivul acestei licitatii a fost achizitia de manuale elaborate Tn conformitate cu noile programe scolare, care
sd reuseasca sa ofere sistemului de Tnvatdmant preuniversitar manuale corespunzatoare din punctul de vedere
al continutului stiintific si adaptate nivelului de varsta al elevului.

Ca si la licitatia de manuale scolare organizatd de MEN in 2017, Editura Litera se numara printre editurile cu
cele mai multe manuale declarate castigatoare in urma evaluarii.

DE CE SA ALEGETI MANUALELE
LITERA APROBATE MEN 2019

Manualele Litera aprobate MEN 2019 sunt elaborate de autori de prestigiu, profesori cu
experienta la catedra, conditie care asigura o calitate metodica si pedagogica deosebita.

Editura Litera este partenerul de nadejde al profesorilor, oferind continuitate prin editarea de
manuale si materiale didactice pe parcursul tuturor anilor de gimnaziu.

Editura Litera ofera profesorilor formare gratuita prin cursurile organizate pe platforma
www.cursuridigitale.ro. La absolvirea cursurilor, cadrele didactice primesc adeverinte emise
de Casa Corpului Didactic Bucuresti.

Editura Litera ofera informatii la zi, suport si consiliere tuturor dascalilor, prin intermediul
Clubului Profesorilor din Roméania ( f/Clubul Profesorilor din Romania peste 12 000 de membri).



MANUAL DE INFORMATICA SI TIC PENTRU
CLASA A VII-A

PROGRAMA SCOLARA PENTRU DISCIPLINA

INFORMATICA SITIC

Competente generale

1. Utilizarea responsabila si eficienta a tehnologiei
informatiei si comunicatiilor

2. Rezolvarea unor probleme elementare prin
metode intuitive de prelucrare a informatiei

3. Elaborareacreativa de mini-proiecte care vizeaza

aspecte sociale, culturale si personale, respec-
tand creditarea informatiei si drepturile de autor

Competente specifice

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

2.1.

2.2,

3.1.

3.2.

Editarea/tehnoredactarea de documente utili-
zand aplicatii specializate

Documentarea pe diferite teme prin utilizarea
aplicatiilor audio, respectiv audio-video
Utilizarea aplicatiilor colaborative in scopul dez-
voltarii in echipa a unor materiale digitale

Utilizarea unui mediu de programare pentru im-
plementarea algoritmilor

Analizarea enuntului unei probleme simple Tn
vederea rezolvarii ei printr-un algoritm
Construirea unor algoritmi elementari care
combina structurile secventiale, alternative, re-
petitive in scopul rezolvarii unor probleme
Elaborarea unor documente utile in situatii coti-
diene folosind aplicatiile studiate

Elaborarea unor materiale audio-video pentru a
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MANUAL DE INFORMATICA SI TIC
PENTRU CLASA AVII-A

Luminita Ciocaru ¢ Stefania Penea
Oana Rusu ¢ Claudia-Elena Mitrache

3.3.

ilustra o tema dat3, folosind aplicatii dedicate

Implementarea algoritmilor intr-un mediu de
programare in scopul rezolvarii creative a unor
probleme avand caracter aplicativ

® Coperta brosata

® 96 de pagini
® 205 x 260 mm
® |nterior color




VARIANTA TIPARITA

STRUCTURA MANUALULUI

Manualul de Informatica si TIC — clasa a Vil-a cuprinde patru unitati de invatare care respectd domeniile
si continuturile din programa. Lectiile sunt insotite de activitati de invatare-evaluare interactive, cu caracter
practic-aplicativ, care determina formarea competentelor specifice cu care acestea sunt corelate.

PAGINA DE PREZENTARE A UNITATII DE INVATARE

Titlul unitatii

deinvatare

Tema unitatii

Prezentarea rezultatelor asteptate
dupd parcurgerea lectiei

UNTATEAS | Lctia 13 » Limajl d progamare

Lectia 13 - Limbajul de p [

[EI@® 9 = ediare
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AMII static
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Numarul unitatii
deinvatare

Continuturi

Lumea mea. ... digitala .
2 it . Competente specifice

PAGINI DE LECTIE

Titlu lectie

Notiuni teoretice
introducere

Diagrame grafice pentru
intelegerea continutului

Mentionarea notiunilor cunoscute din anii anteriori

Fisa de lucru cu itemi
teoretici si practici

[temi pentru
evaluarea creativitatii

VARIANTA DIGITALA (ES
= ¢

Forma digitala a manualului scolar are un continut similar variantei tiparite a manualului si cuprinde, in plus, o serie
de activitati multimedia interactive de invatare: statice, animate, interactive.

o AMianimat

:&] AMIlinteractiv 8



Manualul este elaborat de un grup de autori alcatuit
din profesori practicieni cu bogata experienta profe-
sionala, conditie care asigura o calitate metodica si
pedagogica deosebita.

Constructia manualului faciliteaza formarea com-
petentelor prevazute in programa. Exemplele de
activitati de invatare propuse sunt extrem de diverse
si atractive, respectand particularitatile varstei
elevilor. Intreaga abordare are la baza stimularea
curiozitatii si a motivatiei pentru invatare.

Organizarea continutului permite crearea de cone-
xiuni cu celelalte discipline studiate, prin realizarea
de proiecte curriculare/extracurriculare si inter/
transdisciplinare.

Prin constructia textului si utilizarea unor rubrici
semnificative, elevii se orienteaza usor in paginile
manualului si Tn parcurgerea variantei digitale.

Manualul ofera contexte variate de aplicare a
cunostintelor dobandite si de formare/dezvoltare
a abilitatilor elevilor. Intreaga abordare are la baz3
stimularea curiozitatii si a motivatiei pentru invatare.

Manualul se impune prin aspectul general, prin-
tr-un design placut si functional, original si modern,
care contribuie la stimularea si facilitarea invatarii.

Abordarea continuturilor este originala si creativa.
Informatiile sunt prezentate printr-o forma inteligi-
bila si stimulativa, intr-un limbaj accesibil, ceea ce
recomanda manualul ca pe un instrument util, de
inalta tinuta stiintifica si metodica.

E] Pe parcursul unitatilor de invatare sunt prezentate

unelte indispensabile realizarii unor documente si
aplicatii electronice moderne. Fisele de lucru pro-
puse, la finalul fiecarei lectii, raspund profilului
elevilor de azi si confera atractivitate manualului.
Notiunile teoretice sunt prezentate clar si intr-o
succesiune logica usor de urmarit, fiind imbinate cu
notiunile aplicative, exemplificate folosind imagini
si diagrame sugestive.

Paginile de evaluare contin metode si instrumente
complementare de evaluare (proiecte, portofolii,
investigatii, autoevaluare etc.) cu grad ridicat de
relevanta pentru aplicabilitatea n viata de zi cu zi.
Itemii de evaluare propusi acopera intreaga gama
a tipologiei itemilor (obiectivi, semiobiectivi si
subiectivi).

Varianta digitald a manualului este deosebit de utila
in aplicarea cunostintelor din Informatica si TIC in
fascinantul domeniu al roboticii, fiind prezentate
aplicatii STEM (Science, Technology, Engineering
and Mathematics), care ajuta elevii sa-si dezvolte
gandirea critica si sa-si punain valoare creativitatea.

La comandarea manualului /nformatica si TIC pentru elevii dumneavoastra,
veti primi GRATUIT Planificarea si Fise de lucru care contin exercitii si
aplicatii suplimentare, grupate pe unitati de invatare.



PREZENTAREA MANUALULUI
DE INFORMATICA SITIC

Munca in echip3 a fost cea care a adus un plus de valoare continutului manualului. intre cei patru autori si cei doi referenti
a existat o comunicare continua. Toti am discutat si analizat continuturile din programa, ne-am impartasit din experienta de
lucru la catedra si astfel am gandit structura lectiilor. Am folosit concepte abstracte si formale, tehnici concrete simatematici
aplicate, evident, adaptate nivelului de varsta al elevilor, si am reusit sa imbinam, in mod inedit, stiinta cu arta jocului.

Manualul este structurat si organizat pe lectii, grupate la randul lor in unitdti de invatare. Continuturile de Tehnologia
Informatiei si Comunicatiilor si cele de Informatica sunt echilibrate si, de multe ori, imbinate. Indiferent de continuturi, ideea
principald este diversitatea din lumea reald, dar, mai ales, cea din lumea digitala.

Manualul ofera argumente directe si indirecte, dar si unele sugestii viabile pentru a realiza, in viata cotidiana si in viitorul
foarte apropiat, coeziuni trainice si utile intre matematica, fizicd, chimie, tehnologie si inginerie cu ajutorul informaticii si
al roboticii. Ultima unitate de Tnvatare promoveaza strategia complexd STEM (Stiinte, Tehnologie, Inginerie, Matematica).
Aceasta strategie este recunoscuta pentru promovarea creativitatii, a imaginatiei, a efortului sustinut in timp, cu intrebari si
cautari, cu raspunsuri si asteptari.

Lectiile sunt grupate in patru unitati de invatare: Editorul de texte, Editorul multimedia, Limbajul de programare si Aplicatii
STEM. Acestea deschid ferestre de lucru catre proiecte curriculare/extracurriculare si inter/transdisciplinare, coerent si
riguros prezentate in capitolele: Jurnalul meu digital, C3latoria mea digitala, Lumea mea digitald si Laboratorul meu digital.
Lectiile promoveaza un stil de invatare care faciliteaza studiul individual si autoevaluarea, dar incurajeaza in permanentd
si lucrul in echipa. Si, mai mult decat atat, il pot conduce pe elev sd puna temei pe rationament si gandire constructiva si
creativa.

Varianta digitala a manualului este atractiva si pune la dispozitia elevului materiale suplimentare de studiu, abordand tehnici
de invatare individuala, dar si colaborativa, tehnici atractive atat pentru elevi, cat si pentru profesori. Aplicatiile interactive
promoveaza noua tehnologie care aduce progres, confort, timp castigat si, de ce nu, bucurie.

In Laboratorul digital, macar pentru o ord pe siptdmana, pot fi aduse, sub forma unor materiale video, diverse
proiecte, unele dintre minunile lumii naturale, precum Aurora boreala. De asemenea, pot fi traite senzatiile, perceptiile
si emotiile lucrului cu senzori si roboti virtuali, educationali.

Autorii

AUXILIAR DE INFORMATICA SI TIC

g PENTRU CLASA A V-A

Lecti_an de LECTIA DE INFORMATICA SI TIC. Clasa a V-a
Informatica SI TIC Luminita Ciocaru ¢ Stefania Penea

e Claudia-Elena Stan ¢ Oana Rusu

2 Teorie
2 Aplicatii

® Coperta brosata Avizat MEN

® 64 de pagini Pozitia 958 din anexa
® 165 x 235 mm la 0.M. 3022/2018
PREZENTARE

Caietul de activitati este structurat in functie de competentele
generale si specifice prevazute de programa scolara, precum si
de domeniile de cunoastere asociate acestora. Activitatile propuse
includ aplicatii cu abordare frontala, de grup sau individualg,
inclusiv proiecte care implica actiuni in colaborare, stimuland
gandirea critica.

Caiet

pentru manual
APROBAT

Ja LICITATIA

MEN - 2017

Caietul de activitati poate fi folosit indiferent de manualul utilizat
la clasa.



COMUNICAREA IT IN SIGURANTA

Internetul ne pune la dispozitie intr-un mod prompt o multitudine de documente interactive,
folositoare si relevante educatiei noastre, iar mai departe este randul nostru sa decidem ce ne
place, ce informatii folosim si cum prezentam opiniile noastre personale in cadrul scolii.

In ultimii ani, odata cu popularitatea crescuta a Internetului in randul tinerilor, a crescut si numarul
de referate si proiecte postate on-line. Elevilor le este mult mai usor sa copieze pur si simplu o
temd, impiedicandu-i insd sa-si dezvolte creativitatea, puterea de decizie, capacitatea de redactare.
Prin urmare, le va fi din ce in ce mai greu sa aiba opinii proprii si o personalitate deosebita.

Pe Internet, viata virtuald se traieste in defavoarea vietii reale, care devine tot mai saracg, in plus, o
privire plina de dragoste, o imbratisare calda, o strangere de mana, parfumul unei flori sau adierea
unui vant cald nu se vor gasi pe Internet.

SFATURI PENTRU UTILIZAREA INTERNETULUI IN CONDITII DE SIGURANTA

A) NU ACCESATI NICIODATA LINKURI SUSPECTE!

Cand folositi programe de mesagerie instant (cum ar fi Yahoo Messenger, MSN sau orice alta aplicatie
de chat) sau cand primiti un e-mail, nu accesati niciodata linkul direct din aceste programe. Daca
mesajul sau e-mailul vine direct de la cineva cunoscut, atunci tastati adresa in browser. In cazul in
care nu cunoasteti persoana de la care vine mesajul, cel mai bine este sa-l ignorati.

B) NU DESCARCATI SI NU RULATI FISIERE DIN SURSE NECUNOSCUTE!

Faraindoiala ati primit de multe ori mesaje instant prin care sunteti invitati sa descarcati o fotografie,
o melodie sau un clip video. Uneori, acest fisier ar fi putut fi trimis nu de catre acea persoana, ci de
un program malitios care a infectat computerul acestuia si care incearca sa se raspandeasca la alti
utilizatori. Tn acest3 situatie, cel mai bine ar fi s& va intrebati prietenii dacd au trimis intr-adevar
ceva. Daca nu, informati-i ca sunt infectati astfel incat sa poata sterge fisierul si sa-si informeze
celelalte contacte din lista.

C) NU COMUNICATI CU PERSOANE NECUNOSCUTE!

In camere chat sau pe retelele sociale nu puteti fi niciodata complet sigur cu cine stati de vorba
atata timp cat nu v3 puteti vedea. In special in comunitatile on-line, sunt cameni care nu s-au
intalnit in viata reald. Niciodata sa nu va imprieteniti cu strainii si in niciun caz nu va aranjati
intalniri in viata reala.




COMUNICAREA IT iN SIGURANTA

D) NU TRIMITETI INFORMATII CONFIDENTIALE PRIN INTERNET!

Nu trimiteti niciodata informatii personale prin e-mail sau instant messaging si nu publicati aceste
informatii pe bloguri sau forumuri. De asemenea, trebuie sa fiti atenti cand va creati profile pe
retele sociale. Este recomandat sa nu folositi numele adevarat, ci un pseudonim.

E) DACA AVETI CEA MAI MICA BANUIALA, FITI PRUDENTI

Daca un program pe care nu va amintiti ca L-ati instalat incepe sa afiseze avertizari de infectii sau
ferestre care va invita sa cumparati anumite produse, aveti mare grija. Este posibil sa fiti infectat
cu unele programe malware.

F) NU NAVIGATI PE SITE-URI NECUNOSCUTE

Este pe departe mult mai sigur sa vizitati site-uri sigure si oficiale, in comparatie cu pagini web
necunoscute. Cand se viziteazad un site securizat, browser-ul indica in bara de stare a ferestrei
icon-ul unui lacat. A doua indicatie ca un site este securizat este ca in linia de adresa in loc de
http apare https, care indica faptul ca acel website foloseste Secure Sockets Layer (SSL) cel mai
comun protocol pentru codificarea datelor transmise. Inainte de a trimite informatii confidentiale
(precum nr. cartii de credit etc.), trebuie verificat mai intai daca pagina respectiva este securizata.

Autori: Luminita Ciocaru, Stefania Penea,
Oana Rusu, Claudia Elena Mitrache

Dictionar de termeni

Cybercrime: orice activitate ilegala sau act
criminal desfasurate cu ajutorul calculatoarelor,
prin intermediul retelelor informatice. Include:
hatecrime, frauda pe Internet, furt de identitate,
telemarketing etc.

Hacking: procesul de spargere a securitatii
unui calculator sau a unei retele, fara acordul
proprietarului, Tn scopul manipularii datelor si
programelor sau utilizarii resurselor computerului.
La origine, termenul finsemna crearea unei
tehnologii IT sau solutionarea unei probleme prin
intermediul calculatorului.

Cracking: procesul invaziv de spargere a securitatii
unui calculator sau a unei retele: password crac-
king, software cracking.

Ethical hacking: procesul de identificare controlata
a punctelor slabe ale unei aplicatii sau ale unui
sistem informatic.




Pe parcursul folosirii Internetului, este foarte
important ca toti utilizatorii sa cunoasca
si sa aplice setarile de confidentialitate si
personalizarea profilului in functie de activitatea
on-line pe care o dezvolta si de prietenii din lista
personala.

Pentru protejarea datelor personale pe Internet,
se recomanda cateva metode de baza.

® Maximizarea nivelului de siguranta al datelor
din retelele sociale prin intermediul setarilor
de siguranta. Este foarte important ca setarile
de confidentialitate sa fie bine puse la punct,
astfel incat sa nu fie permis accesul la profilul
personal si sa nu fie acceptata prietenia unor
persoane necunoscute.

® Postareaon-line a datelor personale cu multa
precautie, deoarece acestea pot sa fie stocate
si sa ramana inmagazinate chiar si dupa
stergere. Acest lucru se iIntampla in special cu
pozele. Desi multe persoane nu realizeaza ca
pozele fac parte din datele personale acestea
au o foarte mare importanta. Din vizualizarea
pozelor, o persoana isi poate da seama de
locurile pe care le frecventezi, zona in care
locuiesti, scoala unde inveti etc.

e inchiderea conturilor care nu mai sunt folosite.
O curatenie digitala la anumite intervale de
timp care presupune stergerea informatie cu
informatie sau editarea ei cu date nereale te
ajuta sa reduci cantitatea de detalii personale

®

COMUNICAREA IN MEDIUL ON-LINE PRIN
INTERMEDIUL NOILOR TEHNOLOGII

care sunt disponibile on-line. Atentie,
dezactivarea contului pe retelele sociale nu
presupune faptul cd acesta nu poate fi In
continuare indexat in motoarele de cdutare.
Internetul ofera infractorilor virtuali noi metode
prin care sa ajunga la informatii de ordin personal
legate de persoana utilizatorilor www, pentru a
comite diverse tipuri de furturi. Hotii high-tech
isiindeplinesc scopurile, de pilda, prin accesarea
asa-numitelor ,chat rooms” de pe Internet,
de la ad3apostul carora pot lansa programe tip
troian care raman ,agdtate” in computerele
utilizatorilor si transmit celor care le-au lansat
parole, username-urisi numere ale cardurilor de
credit. Multi delincventi on-line din prezent nu se
sfiesc sa fure informatiile personale ale clientilor,
pentrua le folosi ulteriorin cele maiinimaginabile
scopuri pentru un nestiutor in materie.
In ultimul timp a crescut incidenta asa-numitului
e-mail phishing, prin intermediul caruia hotii
de date fura eficient informatii personale.
Phishing-ul este deosebit de prezent pe portaluri
sociale, site-uri de actiuni sau de procesare de
plati on-line. Este deseori trimis sa actioneze
via e-mail sau pe calea mesajelor instant
si redirectioneaza de obicei utilizatori spre
un site fals, care arata aproape identic cu
cel original, pentru ca acestia sa-si divulge
datele personale acolo. Pe scurt, phishing-ul
apare pe ecranul computerului sau laptopului

sub forma unei ,momeli”, cel mai adesea un

V' Originea Internetului se g&seste intr-un V' Termenul de navigare pe Internet a inceput
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proiect militar al Guvernului SUA. Acesta
a fost initiat de catre DARPA, agentia
pentru proiecte avansate din cadrul
Departamentului Apararii din SUA si avea ca
scop conectarea laboratoarelor de cercetare
si a bazelor militare americane.

In prezent, cele mai mari companii din
lume sunt on-line. Acestea le depasesc, ca
valoare, pe cele petroliere.

Apple este renumita pentru iPhone, iPad
si Mac-uri, dar veniturile sale din servicii
on-line sunt aproape de nivelul celor pe care
le face Facebook.

in 1992, datorita unui bibliotecar din New
York numit Jean Armor Polly. Chiar si
acum, termenul este folosit destul de des,
alaturi de alti termeni precum ,.cookie” sau
.browser”.

Internetul si World Wide Web nu inseamna
acelasi lucru! Sunt doua lucruri diferite.
Internetul este o retea de calculatoare, in
timp ce World Wide Web este o punte pentru
accesarea si schimbul de informatii.



COMUNICAREA IN MEDIUL ON-LINE PRIN
INTERMEDIUL NOILOR TEHNOLOGII

attachment care te imbie sa dai click pe el, situatie in
care informatiile de ordin financiar si toate parolele
sunt deja la dispozitia infractorului virtual. Metodele
de protectie contra phishing-ului sunt variate siinclud
modificari si ajustari ale legislatiei de profil, avertizari
publice, educatia si informarea userilor si mai ales
updatarea continua a masurilor de securitate on-line.
Aparent asemanator cu phishing-ul si furtul de iden-
titate, brandjacking-ul este intens folosit si pentru a
ruina reputatia unui politician sau a sabota campanii
electorale sau publicitare. Efectele se concretizeaza
in distrugerea reputatiei, pierderi financiare, publi-
citate negativa, pierderi la capitolul vanzari sau
afectarea relatiilor dintre sponsori si celebritatile sau
companiile care au contracte de sponsorizare. Multi
bloggeri importanti Tn peisajul on-line si-au vazut
blogurile atacate prin crearea de bloguri similare,
dar false, care le-au provocat prejudicii de imagine
si, implicit, financiare. Evitarea acestui gen de inse-
laciune virtuald presupune Tnregistrarea corecta a
brandurilor pe site-urile de socializare on-line, folo-
sirea acestor site-uri pentru a descoperi eventuale
tentative de brandjacking si, nu in ultimul rand, actio-
narea in justitie a celor vinovati.

Autori: Luminita Ciocaru, Stefania Penea,
Oana Rusu, Claudia Elena Mitrache
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V' Prima camers web a fost folositd la Universitatea
Cambridge, iar scopul era de a monitoriza o
cafetiera, pentru a evita drumurile inutile pana la
bucatarie in caz ca nu era cafea.

Vv Primul site de pe Internet

a fost lansat in data de
6 august 1991 si a fost
dedicat proiectului World
Wide Web.
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Dictionar de termeni

Phishing: obtinerea de informatii confidentiale prin
e-mail, prin directionarea utilizatorului pe un site
clona, unde este invitat sa completeze un formular
cu date confidentiale.

Shoulder surfing: observare directa in locuri
aglomerate.

Dumpster diving: tehnica de aflare a unor informatii
confidentiale folosind documente aruncate neglijent
sau trecute prin tocatorul de hartie.

Brandjacking: activitati ilegale in care un individ
sau un grup de indivizi fac uz de fals on-line,
asumandu-si identitatea falsa a unui brand sau a
unei companii de succes.

Pretexting: crearea unui scenariu sau pretext prin
care persoana tintita este abordata si manipulata
pentru a divulga informatii confidentiale
Information diving: recuperarea informatiilor de pe
calculatoarele sau dispozitivele de stocare aruncate
la gunoi ce permit formatarea hard disk-ului.
Skimming: procesul de obtinere a detaliilor contului
bancar prin intermediul ATM n vederea efectuarii
de tranzactii frauduloase. Skimmer-ul se foloseste
impreund cu o camera video foarte mica ce va filma
introducerea codului PIN.
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FISA DE LUCRU!

( Cerceteaza si descopera!
1) Deschide mediul de programare Open Roberta Lab. Selecteaza robotul micro:bit. Deschide Zona de Simulare.
Trage, pe rand, in Zona de Programare, blocurile grafice din grupul Action/Display si lipeste-le, pe rand, de
blocul grafic Start. Apasa butonul Start din Zona de Simulare si vizualizeaza efectul fiecarei actiuni asupra placii
electronice.

Action

. image -

2) Discutd impreund cu colegul tau
efectul urmatoarelor blocuri grafice:

e EN

setLED x ([
. 40
st

e e e e

3) Deschide mediul de programare MakeCode. Trage, in Zona de Programare, blocuri grafice din grupul Basic si
Input. Apasa butonul Start din Zona de Simulare si vizualizeaza efectul fiecarei actiuni asupra placii electronice.
Compara efectele din cele doua medii de programare si discuta-le cu colegul tau.

Search... Basic Input

on button A v pressed
show number o
mee More

® Input show leds

on shake «

@ Music

Led
on pin PO v pressed

Radio

Loops

button A v is pressed

Logic

I=I=I
show icon e

pin P@ v is pressed

Variables

acceleration (mg) x ¥
ath e strins, (EED

light level
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FISA DE LUCRU!

~

|. Exerseaza!

Microbit doreste sa construiasca din carton un nou robot inteligent, cu ajutorul placii care-i poarta numele.

Inventia sa va revolutiona modul in care vei invata sa codifici!

Pentru un design placut are de gand sa foloseasca autocolant colorat. Fetele robotului au diferite forme
geometrice si vor fi acoperite, astfel: cele trapezoidale cu autocolant rosu, cele patrate cu autocolant galben, iar

cele triunghiulare cu autocolant albastru.

Cu programele de mai jos, scrise in limbajele C++ si Python, poti sa calculezi perimetrul si aria unui patrat
(citeste: a - lungimea laturii) sau ale unui triunghi (citeste: a, b, ¢ - lungimile laturilor; d - lungimea Tnaltimii
corespunzatoare laturii de lungime a). Adauga, in programul C++ /Python, o nou3 optiune pentru trapez!

Salveaza programul, cu numele Geometrie, in portofoliul tau.

{

#include <iostream>
using namespace std;
int main ()

int a,b,c,d,e,op:;
cout<<"l-Patrat"<<endl;
cout<<"2-Triunghi"<<endl;
cout<<"optiunea=";cin>>op;
switch (op)
{ case 1:
cin>>a;
cout<<"Perimetrul="<<4*a<<endl;
cout<<"Aria="<<a%*a;
break;
case 2:
cin>>a>>b>>c>>d;
cout<<"Perimetrul"<<a+b+c<<endl;
cout<<"Aria="<<(a*d)/2.0;
break;
}

return 0O;

print('l-Patrat')

print ('2-Triunghi")

op=int (input ("optiunea="))

1f op==1:
a=int (input())
print ('Perimetrul=",4*%a)
print ("Aria="',a%*a)

elif op==2:
a,b=int (input()), int (input())
c,d=int (input ()), int (input())
print ('Perimetrul=",a+b+c)
print ('Aria=", (a*d)/2)

Il. Aplica!

Deschide mediul de
programare Open Roberta
Lab, alege Calliope, trage
si imbina blocurile grafice
in Zona de Programare.
Deschide Zona de
Simulare si vizualizeaza
efectul blocurilor grafice.

"
i LED on oolur §
waitms C £

W LED on oolour §
wams

LD on coour ©
watme G Fn

clear display

e 6]
waitms C oo
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